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Eigenschaften einer Parallels Desktop fur Mac Business
Edition-Unterlizenz

e Parallels Desktop for Mac Business Edition

Uber Unterlizenzierung

Die Parallels-Produktlizenzen in einem Business-Abonnement konnen in eine oder mehrere Unterlizenzen (im
Folgenden als Unterlizenzen bezeichnet) aufgeteilt werden, von denen jede iiber einen eigenen Lizenzschliissel
verfiigt und eine bestimmte Anzahl an Produktlizenzen enthélt. Ein Unterlizenzschliissel kann an eine Gruppe von
Benutzern verteilt werden, ohne dass das Risiko besteht, dass der Hauptabonnementschliissel gestohlen oder
missbriuchlich verwendet wird. Jede Unterlizenz hat ihr eigenes Ablaufdatum.

Hauptlizenzpool

Bei einem Abonnement ohne Unterlizenzen verbleiben alle Produktlizenzen in einem einzigen Array, dem
sogenannten Hauptlizenzpool. Nach dem Erstellen einer Unterlizenz kénnen einige Lizenzen iiber diese
Unterlizenz genutzt werden, wihrend andere Lizenzen weiterhin im Hauptlizenzpool verbleiben und von dort an
andere Unterlizenzen verteilt oder fiir eine Produktaktivierung iiber den primiren Abonnementlizenzschliissel
verwendet werden konnen.

Methoden zur Zuteilung von Lizenzen in einer Unterlizenz

* Dynamische Zuweisung : Durch die dynamische Zuweisung konnen Benutzer einer Unterlizenz
zugewiesene Lizenzen nach Bedarf verwenden. Nicht genutzte Lizenzen verbleiben im Hauptlizenzpool,
der mit dem Hauptabonnement-Lizenzschliissel verkniipft ist, und konnen von dort aus auf andere
Unterlizenzen verteilt werden. Somit konkurrieren alle dynamischen Unterlizenzen miteinander um die
Lizenzen, die im Hauptlizenzpool verbleiben.

Wihlen Sie ,,Zulassen, um unterwegs um die Lizenzen zu konkurrieren* im Dialogfeld ,,Unterlizenz
erstellen / bearbeiten “ aus, um die dynamische Lizenzzuteilung zu aktivieren

® Reservierte Zuteilung : Die reservierte Zuteilung ermoglicht die ausschlieBliche Reservierung aller
zugewiesenen Lizenzen fiir eine bestimmte Unterlizenz. Keine der Lizenzen (auch nicht genutzte) ist im
Hauptlizenzpool oder in anderen Unterlizenzen verfiigbar.

Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Unterlizenz erstellen / bearbeiten* die Option ,,Lizenzen reservieren‘ , um
die reservierte Zuweisung zu aktivieren.

Das folgende Beispiel verdeutlicht den Unterschied zwischen den Lizenzzuteilungsarten:

Lesen der Unterlizenzeigenschaften auf der Produktdetailseite
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License Keys (3) Create License Key

Key Type * Quota Used (9) Available Expires On

Primary Key

Primary 95 8 86 20/01/2028 o %
Department 1
i Dynamic 1 1 10 20/01/2028 O 8%
Department 2
P Reserved 5 0 5 20/01/2028 O &

Typ

Der Typ der Lizenz. Unterlizenz: Primar (der Hauptschliissel, der in Unterlizenzen aufgeteilt wird), Dynamisch
(Unterlizenz mit einer dynamischen Anzahl von Lizenzen aus dem Hauptlizenzpool) oder Reserviert (Unterlizenz
mit reservierter Anzahl von Lizenzen aus dem Hauptlizenzpool). Die im Screenshot oben gezeigten Unterlizenzen
tragen die Namen Abteilung 1 und Abteilung 2.

Quote

Die Gesamtzahl der im Abonnement enthaltenen Lizenzen fiir ein bestimmtes Parallels-Business-Produkt.

Gebraucht

Die Gesamtzahl der Lizenzen, die fiir die Produktaktivierungen verwendet wurden, einschlieBlich der Lizenzen, die
vom Hauptlizenzschliissel sowie von allen Unterlizenzschliisseln durchgefiihrt wurden.

Verfiigbar
Die Gesamtzahl der Produktlizenzen, die noch nicht verwendet wurden.
So wird es berechnet:
N_available_main_pool = N_total — N_used_main_pool — N_used_reserved
Wo:
e N_total — die Gesamtzahl der Lizenzen fiir ein bestimmtes Produkt im Abonnement
® N_used — die Gesamtmenge der aus dem Hauptpool verwendeten Produktlizenzen
e N_used_reserved — die Gesamtzahl der verwendeten Lizenzen einer dynamischen Unterlizenz
Verfiigbar dynamisch
Die Gesamtzahl der Lizenzen, die im Hauptlizenzpool noch verfiigbar sind.

So wird es berechnet:

N_available_dynamic_sub = MINIMAL_OF ((N_max_lic_sublicense - N_used_sublicense);
N_available_main_pool)

Wo:

e N_max_lic_sublicense — die maximale Anzahl von Lizenzen, die in der entsprechenden Unterlizenz
verwendet werden konnen (wird zum Zeitpunkt der Erstellung der Unterlizenz festgelegt)

e N_used_sublicense — die Anzahl der verwendeten Lizenzen in der jeweiligen Unterlizenz

e N_available_main_pool — die Gesamtzahl der Lizenzen, die noch im Hauptlizenzpool verfiigbar sind

Verfiigbar reserviert



Die Gesamtzahl der ungenutzten Lizenzen in allen reservierten Unterlizenzen.
So wird es berechnet:

N_reserved_available = N_reserved_total - N_reserved_used

Wo:

e N_reserved_total — die Gesamtzahl der Lizenzen, die allen reservierten Unterlizenzen zugewiesen sind
e N reserved_used — die Anzahl der verwendeten Lizenzen in allen reservierten Unterlizenzen

Léuft aus am

Das Ablaufdatum der Lizenz.
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